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«Las Ciencias de la Computacion
(Computer Science) abarcan un amplio
abanico de disciplinas y areas, desde
las bases teoricas y algoritmicas, hasta
desarrollos de vanguardia en ambitos
como robotica, vision artificial, sistemas
inteligentes, bioinformdatica, entre otros.»

Association for Computing Machinery (ACM)

Esta rama de la ciencia ha proporcionado una
definicion formal de computacion, ha demostrado que
existen problemas intratables y problemas para los que
no hay una soluciéon computacional. Ha introducido
también el concepto de lenguaje de programacion y ha
permitido el desarrollo de tecnologias revolucionarias,
como los ordenadores personales, Internet, las firmas
digitales, el comercio electronico y los motores de
busqueda. Finalmente, ha hecho posibles nuevos tipos
de investigacion cientifica multidisciplinar y permite
sacar el maximo partido a las TIC.
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Objetivos del Itinerario:

1. Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y
modelos de la computacion y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valorar,
modelar, y crear nuevos conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnolégicos relacionados
con la informética.

2. Capacidad para conocer los fundamentos tedricos de los lenguajes de programacion y las
técnicas de procesamiento Iéxico, sintactico y semantico asociadas, y saber aplicarlas
para la creacion, disefio y procesamiento de lenguajes.

3. Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer
estrategias algoritmicas que puedan conducir a su resolucién y recomendar, desarrollar e
implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos
establecidos.

4. Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas
inteligentes y analizar, disefiar y construir sistemas, servicios y aplicaciones informaticas
gue utilicen dichas técnicas en cualquier ambito de aplicacion.

5. Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una
forma computable para la resolucion de problemas mediante un sistema informatico en
cualquier ambito de aplicacidén, particularmente los relacionados con aspectos de
computacion, percepcién y actuacion en ambientes o entornos inteligentes.

6. Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de
informaciéon compleja y su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de
interacciéon hombre-maquina.

7. Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e
implementar aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a
extraccién automatica de informacién y conocimiento a partir de grandes volimenes de
datos.

Salidas profesionales:

Los profesionales de Ciencias de la Computacién (CS) podran dedicarse a resolver
problemas informaticos en empresas y/o en diversas instituciones, desarrollar software de
base o aplicaciones importantes, o dedicarse a tareas de investigacion.

Algunas salidas laborales para Ingenieros Informaticos especialistas en Ciencias de la
Computacion son:

Analista, lider de proyecto en los sectores: sanitario, biotecnolégico, banca, logistica,
audiovisual, tecnologias de la informacion y las comunicaciones, seguridad informatica...

Auditor, consultor independiente

Investigador en areas tales como: robotica, procesamiento de iméagenes, bioinformética,
desarrollo de juegos, redes de comunicaciones, cloud computing, ingenieria de software,
simulacion de procesos fisicos, logistica, criptografia y mineria de datos, entre otras
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Estructura de las materias de 1a especialidad:

Segundo Cuatrimestre Primer Cuatrimestre Segundo Cuatrimestre

Tercero (Q6) Cuarto (Q7) Cuarto (Q8)

Entornos Inmersivos,

Representacion del Disefio de los Lenguajes de

Conocimiento y Razonamiento Programacion Interactivos y de
Automatico Computacién Gréfica y Entretenimiento
Desarrollo de Sistemas Visualizacion Proyecto Fin de Grado
Inteligentes Procesamiento de +2 Asignaturas Optativas
Aprendizaje Automatico Lenguajes

Teoria de la Computacién Vision Atrtificial

Recuperacion de Informacion +1 Asignatura Optativa

Los créditos correspondientes a optativas pueden convalidarse mediante practicas externas
en empresa (hasta un méximo de 12 créditos) o mediante la participacion en actividades
universitarias culturales, deportivas o de representacion estudiantil, solidarias y de
cooperacion de acuerdo con el articulo 12.8 del RD 1393/2007 (hasta un maximo de 6
creditos).

Escogiendo las optativas adecuadas, y cursando alguna asignatura a mayores, se pueden
realizar varios itinerarios a la vez, ya que algunas optativas ofertadas son obligatorias de
otras especialidades

Optativas:
Primer Cuatrimestre Cuarto Itinerario
(Q7)
Arquitectura del Software Ingenieria del Software (Obligatoria de Especialidad)
Dispositivos Hardware e Interfaces Ingenieria de Computadores (Oblig. de Espacialidad)

Métodos Numéricos para la Informatica

Segundo Cuatrimestre Cuarto Itinerario
(Q8)
Marcos de Desarrollo Ingenieria del Software (Obligatoria de Especialidad)
Validacion y Verificacion del Software Ingenieria del Software (Obligatoria de Especialidad)
Programacion de Sistemas Ingenieria de Computadores (Oblig. de Espacialidad)
Sistemas Empotrados Ingenieria de Computadores (Oblig. de Espacialidad)
Robdética
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